Jak dobrze zaprojektowac logo obchodow 80-lecia naszego liceum?

Chcieliby$my, aby logo jubileuszu bylo nowoczesne, czytelne i symboliczne — takie, ktére z duma
bedzie mozna wykorzysta¢ na plakatach, w mediach spoteczno$ciowych, na stronie szkoty i
podczas uroczystosci.

Co powinno znalez¢ si¢ w logo:

1) Liczba ,,80” — to gtowny element, symbol jubileuszu,
2) nazwa szkoly lub jej skrot — np.LO im. Mieszka I w Swinoujsciu

3) mozesz tez doda¢ element graficzny nawiazujacy do patrona (Mieszka I) lub do Swinoujscia (np.
morze, latarnia, fale, wyspa).

Nie musisz uzywac¢ wszystkich motywow naraz — wazne, zeby logo bylto proste i spdjne

Warto pamigtac:

1. Prostota to sita!
Logo nie powinno by¢ zbyt skomplikowane ani petne szczeg6tow. Dobrze, gdy mozna je tatwo
rozpoznac 1 zapamigtac.

2. Czytelno$¢ ma znaczenie.
Upewnij sie, ze napisy sg widoczne i da si¢ je odczyta¢ nawet w matym rozmiarze (np. na plakietce
lub koszulce).

3. Kolory.
Wybierz maksymalnie 3 kolory, ktore dobrze ze soba wspotgraja. Mozesz inspirowac si¢ barwami
szkotly lub miasta (bragzowy, czerwony, niebieski, ztoty). Unikaj zbyt wielu odcieni.

4. Uniwersalnos¢.
Logo powinno wyglada¢ dobrze zarowno w kolorze, jak 1 w wersji czarno-biale;.

5. Symbolika.
Pomysl, co checesz przekaza¢ — tradycje szkoty, jej historig, energie uczniow, ducha miejsca. Dobre
logo ma w sobie znaczenie.

6. Nie kopiuj!
Projekt musi by¢ Twoim wlasnym pomystem — nie kopiuj gotowych grafik ani cudzych pomystow z
internetu.

Forma pracy:

Logo mozesz wykona¢ cyfrowo (np. w Canvie, Photoshopie) lub recznie (rysunek, malunek,
collage). Jesli robisz projekt na komputerze, zapisz go w formacie .jpg lub .png. Jesli wykonujesz
logo recznie, zeskanuj lub sfotografuj prace w dobrej jakosci.

Dodatkowe wskazowki:
Zrob kilka wersji 1 wybierz te, ktora najbardziej Ci si¢ podoba.

Pokaz projekt komus z klasy — jesli inni od razu wiedza, ze chodzi o 80-lecie szkoty, to znaczy, ze
logo jest dobre.



Zadbaj o rownowage — grafika i tekst nie mogg ,,walczy¢” ze soba.



